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fondito una particolare tecnica sia
nella teoria che nella pratica, avere
almeno quattro Specialita relative a
quel settore, aver messo al servizio
degli altri le proprie conoscenze
essendo Maestro di Specialita e diri-
gendo eventuali gruppi di lavoro nella
realizzazione di una qualche Impresa,
aver partecipato a un Campo di
Competenza o ad unaltra occasione
di  approfondimento  tecnico
(Campetti di Zona, Atelier, etc).

Di sequito troverete le Specialita
inerenti al Brevetto di Mani Abili,
ma riteniamo fondamentale sotto-
lineare che tale elenco & puramente
indicativo perché le Specialita

impegnarvi.

Tanto per fare un esempio: potreb-
be verificarsi il caso che vogliate
sequire l'intero procedimento della
produzione della ceramica, diretta-
mente in fabbrica, riportandone
fedelmente tutte le fasi.

Cosi volendo, dovrete necessaria-
mente sfruttare le Specialita di
Fotografo, o Disegnatore, oppure
ancora Informatico o Redattore
(dipende da come volete spiegare
cid che avete imparato).
L'importante ¢ che non manchi
I'impegno in qualcosa che davvero
vi consenta di approfondire seria-
mente la tecnica del Brevetto

Stefano Sandri

necessarie alla conquista di un andando oltre le singole Specialita.

PER CONQUISTARE IL BREVETTO pI MANI ABILI, DEVI:

Saper esequire piccole manutenzioni di impian-
ti casalinghi (cambio di lampadine, riparazione
prese elettriche, guarnire un rubinetto che
perde, ecc.) e riparazioni a tutto il materiale di
Squadriglia (strappi nei teli, manicare attrezzi,
piombare o fasciare corde, ecc.).

Frequentare botteghe e laboratori artigiani
(falegnami, elettricisti, intagliatori, idraulici,
corniciai, ecc.) per imparare ad usare le mani e
apprendere i trucchi del mestiere.

Saper usare nel modo corretto utensili ed
attrezzi pill comuni per falegnameria (martelli,
scalpelli, seghe ecc.), meccanica (pinze, calibro,
chiavi inglesi, ecc.) ed idraulica (filiere, chiave
serratubi, seghetto da metalli, ecc.), conservarli
in buone condizioni ed eventualmente provve-
dere da solo alle loro riparazioni.

Saper risparmiare nei

lavori che affronti,

per farlo devi cono-

scere i materiali di cui hai

bisogno e sapere dove acquistarli, riciclarli o
recuperarli; limitare al minimo gli sprechi.
Possedere un piccolo angolo, minima officina,
che tieni pulita e sempre in ordine.

Conoscere le norme di sicurezza da usare nell'u-
tilizzo di utensili potenzialmente pericolosi
(seghe elettriche, trapani, ecc.).

Pianificare l'esecuzione di un lavoro, progettan-
dolo nella sequenza delle sue fasi logiche.
Possedere il qusto del ben fatto, apprezzando le
realizzazioni ben rifinite in tutti i particolari.
Possedere una piccola biblioteca di manuali
tecnici.
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Mani abili

Le mani sono abili soprattutto quando la mente
€ abile, ingegnosa, volenterosa, paziente.

Piti ci si esercita, pill stimoliamo la nostra testo-
lina; piti le mani si applicano, pili certe zone
cerebrali vengono stimolate.

La conquista di tale Brevetto richiede anche
attenzione alle piccole cose, un buon lavoro
spesso si riconosce dalla rifinitura che hanno i
piccoli particolari.

I1"*Mani Abili”, osservatelo bene, & preciso, attento,

Specialita inerenti il Brevetto di

Agricoltore: la delicatezza con la quale
interagisce con la piu piccola e tenera
pianta & sua dote, dall'innesto alla rac-
colta, conosce il modo di utilizzare gli

attrezzi, sa progettare e costruire
tutto cio che possa essere utile o
proteggere il suo lavoro da una mini serra a un
erbario, ci prova gusto a viziare cio che il buon
Dio gli ha affidato.

Calzolaio: pelle, cuoio, materiali sinteti-
di, tipi di cuciture per riparazioni o crea-
zioni non ci sono segreti per questo nostro
buon amico artigiano. Certe volte lo si

vede scervellarsi perché I'lmpresa di
Squadriglia prevede i costumi d'epoca, cal-
zature comprese, ma lui in fondo & contento, &
quello l'aspetto pil creativo della sua
Specialita.

O

Campeggiatore: la vita all'aperto per lui &
uno scherzo, dal montaggio tenda (o un
piti umile riparo), alla fabbricazione degli
strumenti essenziali, passando per tutto
cid che gli rende possibile anche rintracciare anima-

li e provarne la presenza (calchi, schizzi grafici).

Canestraio: fine abilita, intrecciare,
incrociare, punto d'incrocio iniziale,
chiusura, sono nozioni che non mancano
alla nostra Guida o al nostro Esploratore

quasi pignolo, per Iui i centimetri sono fondamen-
tali, I'accostamento cromatico essenziale, I'utilizzo
degli strumenti scrupoloso e rispettoso della cura
degli stessi.

Ognuno di noi, purché davvero lo voglia, pud
cimentarsi nell'ottenere questo Brevetto, purché
tenga in mente che, come diceva anche B.-P., per
arrivare allo scopo ultimo, bisogna rendersi conto
di quanto siano necessari i passi intermedi ( ... che
sono le specialita... di cui diremo tra poco!).

Mani abili

Canestrai. Ogni forma, ogni colore, ogni tratta-
mento del vimini o del midollino sono ai loro studi,
adorano spiegare e far capire che anche con dei
rami caduti a terra si puod realizzare un
porta uova, in fondo gli uccelli cosa fanno?

Carpentiere navale: compie le pili comuni
riparazioni necessarie allimbarcazione,
conosce strumenti ed utensili per l'occa-
sione. Sa che per ogni tipo di trasporto i
vuole un certo tipo di legno per costruire il nava-
le mezzo, lui stesso riesce a costruirne uno.

Ceramista: dai vari tipi di terra, alle fasi

di realizzazione, ai gradi necessari per
cuocere le terraglie, il Ceramista € in
grado di costruirsi un forno per le sue cot-
ture e non € niente male come decoratore,
nel plasmare I'argilla sa quando usare deli-

catezza e quando invece imprimere forza.

Disegnatore: schizzi, disegni, bianco e nero o colo-
ri, tutte le tecniche sono buone per lui o lei. Prima
di cominciare a realizzare qualunque cosa mette
gil i suoi pensieri, le sue idee, matita e carta alla
mano. A proposito, € un maniaco delle
matite, conosce la differenza fra i vari
materiali e vi spieghera che ogni matita
ha una sigla e che un HB 2 ¢ diversa da
una B e che non tutti colori 0 matite
hanno lo stesso diametro.




Elettricista: non si pud prescindere
dalla conoscenza dei conduttori,
della Resistenza; viaggiare fra
Ohm, Watt, Ampere, € il suo

diletto, & capace di creare un circuito, un sem-

plice sistema d'illuminazione o di approvvigionamen-
to d'energia (per far funzionare certi giocattoli creati
da lui o dal suo amico Giocattolaio € indispensabile).
con i materiali riciclati, sfrutta al

massimo le sue competenze

sapendole integrare e riuscendo cosi a realizzare

strumenti od oggetti per i quali sono necessarie
pill di una conoscenza o abilita.

introduzione

Fa tutto: & il costruttore inven-
tore per eccellenza, ha sempre
mille idee per la testa: con il
legno, con la carta, con il cordino,

Falegname: Esploratore e Guida
fra i pil gelosi dei loro arnesi ed
attrezzi, senza conoscere i quali
rischierebbero spesso di farsi

h male. Conoscono i piU disparati

. metodi per trattare il legno, ogni

1 . . .

1 tipo, quale usare per ricavare una seggiola e

! quale invece per ottenere una botte. Sanno ben

1 conservare gli strumenti da lavoro e spesso si esi-
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biscono in pregiate lavorazioni come l'intarsio.

"\ Giocattolaio: lavora con attenzio-

ne perché ogni incastro deve esse-
re ben impostato, colori, scelta dei
materiali, attenzione a costruire
/| oggetti che possano creare gioia ed
allegria, senza il rischio di ferirsi
(sennd che bel gioco €?), frequentemente ha una
passione per il passato e per i giochi di una volta.

Lavoratore cuoio: gli antichi lo usavano
molto, insieme con le pelli, e lui, il
nostro “Specialista’, sa come deve
essere lavorato, trattato, preparato,
questo cuoio, come lo si rende resi-
stente agli agenti atmosferici, come

lo si pud cucire, gli oggetti che se ne
possono ricavare, dal semplice ferma fazzolettone

ad un elegante copertura da diario, ma lui vi dira
che & un delitto fermarsi solo a cid.

Maglierista: sa lavorare i ferri, i vari tipi di cuci-
to, sa prendere le misure per la realiz-

zazione di un capo, conosce le carat-

teristiche di ogni tessuto, dalla lana

al cotone, dal materiale piti nobile

a quello un po’ piti grezzo, conosce

anche come pulire, lavare e con-

servare gli indumenti in questione.

Meccanico: conosce ogni parte del
motore, ogni sua dinamica, ogni suo
funzionamento, € attentissimo e pru-
dente, conosce la differenza fra
motori diesel e benzina, riesce nelle
piccole riparazioni, conosce i suoi stru-
menti, come usarli e come tenerli in
sicurezza.

spiccata capacita di realizzare “incubatri-
ci” per i suoi ortaggi e quantaltro colti-
Vi, ne conosce le varianti e sa inventar-
si piccole strutture di mantenimento
per far crescere rigogliosi i suoi frutti,

Orticoltore: come I’Agricoltore ha una n

Pennese: il maestro dei nodi, realizza anche quadri

con pitl varieta di cordino colorato, dal
giocattolo alla miniserra, deve conoscere
tutti i trucchi e tutti gli stratagemmi per
ottenere velocemente sistemi tiranti e reg-
genti. Conosce nodi e legature e sa che per
0gni evenienza ne esiste uno appropriato.

Sarto: le sue mani sanno cucire, realizzare orli,
conoscono quelle del maglierista, i vari

tipi di cucito. Riconosce al tatto il mate-
riale che gli viene sottoposto, ogni mate-
riale “veste” in certo modo e va bene per
certi ambienti climatici e lui lo sa. Sa
anche che ogni materiale ha certe

caratteristiche di resistenza: freddo,
acqua, calore, agenti fisici possono alterare le quali-
ta dei tessuti, € a conoscenza di ogni trucco per
riparare a tali dispiaceri.




Favignana, I’isola delle sculture
Q NELL'ISOLETTA ol oooooooooooooooooooooooo\
FAVIGNANA, IN SICILIA, | =
LUPETT! E LE COCCINELLE Cre g
PROVENIENT! DA TUTTA
UITALIA §I INCONTRAND
DA SETTE ANNI AL CAMPO
bl PICCOLE DRME “SCULTURA
DELLA PIETRA" PER VIVERE
INSIEME UNA FANTASTICA
Q ESPERIENZA. SCOLPISCOND
UNA PIETRA SEDIMENTARIA
CHE §I CHIAMA “ARENA-
RIA". QUESTA PIETRA §PESSO
CONTIENE VARI FOSSILI Eo E
LA PIETRA IDEALE PER CHI
VUOLE COMINCIARE L'ARTE
DELLA SCULTURA. (FIG.1)
PRIMA bl INIZIARE A ScOL-
PIRE, OLTRE ALLE PIETRE,
DCCORRE PROCURARS! UN
MARTELLO DA 300 GR., UND
SCALPELLD PER PIETRA, UNA
Q LIMA PIATTA E UNA LIMA
ROTONDA, UN SEGHETTO, »oEl
FOGLI bl CARTA VETRATA
PER MURATURA 0l VARIE
MISURE Ep UN PAID I
OCCHIALI DA LAVORO.
(F16.2)
TROVARE LA PIETRA ADAT-
TA NON E SEMPLICE: DEVE
Q ESSERE PULITA, DEVE AVERE
LE GIUSTE DIMENSIONI E,
SOPRATTUTTO, DEVE ESSERE
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ol BUONA QUALITA GE £
TROPPD FRIABILE §I §PEZZA
MENTRE LA SCOLPITE, SE £
TROPPO DURA SARA DIFFICI-
LE TAGLIARLA CON LA
SEGA). LA PIETRA ADATTA
51 PUD TROVARE IN MEZZD
Ab UNA CAMPAGNA, IN
UN B0SCO, SULLA STRADA 0
IN UNA CAVA. (F16.3)

GLI ATTREZZI CHE §I UTI-
LIZZANOD INIZIALMENTE
SONO: IL MARTELLD E LD
SCALPELLD.

LO SCALPELLD PRESENTA
UNA SUPERFICIE RETTA Ep
UN'ALTRA CON UN PlCCOLD
SCIVOLD. QUELLA RETTA
PERMETTERE UNA MAGGIORE
PROFONDITA CON UN
COLPD, MENTRE USANDO
QUELLA CON LD SCIVOLD §I
CONTROLLA MEGLID LA
DIREZIONE. NON BISOGNA
MAI POGGIARLD A 90°

RISPETTO LA SUPERFICIE
DELLA PIETRA ALTRIMENTI
QUESTA §1 POTRA ROMPERE
FACILMENTE MA 0CCORRE
INCLINARLD CON UN
ANGOLO CHE VA DA 30° A
10° . (F16.4)

MAN MANOD CHE §I DANND
| COLPI ol MARTELLO LA
PIETRA CAMBIA IL §UD

ASPETTO E BISOGNA STARE
ATTENT! A NON ESAGERARE
ALTRIMENT! §1 PUD ROVINA-
RE 1D CHE §I E SDGNATD
PERCHE “CI0 CHE §I TOGLIE
NON §I PUD PIU RIMETTERE".
LA SCULTURA E SICURA-
MENTE UNA VIRTU ARTISTI-
CA CHE PERMETTE »l
“TIRAR FUORI DALLA PIETRA
Cld CHE DENTRO CE GIA ™
C0ST DALLA PIETRA, COME
DALL'ANIMD DELLD §CULTO-
RE, PRENDE VITA QUELLD
CHE SARA IL FRUTTO oI
UNA CREAZIONE.

... ROMPI, SPEZZA QUELLA
PIETRA CHE LA MAND
RESTA ILLESA!

MAN MANO CHE IL PEZZ0 bl
PIETRA PRENDE LA FORMA
DELL'OGGETTO IDEATO

F16.3
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VERRA SEMPRE PIU FACILE
DEFINIRNE LE SUE LINEE.

E ANCHE IMPORTANTE SMUS-
SARE GLI ANGOLI TROPPD
VIVl E PER QUESTD §I POSSOND
UTILIZZARE DELLE APPOSITE
LIME 0 RASPE.

NON E SEMPRE NECESSARIO
ELIMINARE TUTTI GLI §PIGOD-
LI PERCHE, A VOLTE, UNA
SCULTURA PUD ESSERE BELLA
ANCHE SENZA ECCESSIVE
RIFINITURE.

DOPO AVER UTILIZZATO LA
LIMA §1 PUD UTILIZZARE LA
CARTA VETRATA PER

DARE, ALLA SCULTURA,
UNA CERTA LUCIDATURA
FINALE. (F16.5)

IL LAVORD E COSI CONCLUSD
E0 E PRONTD PER ESSERE
ESPOSTO.

A DIR LA VERITA § POTREB-
BERO ANCORA FARE TANTE
ALTRE COSE ALLA NOSTRA
SCULTURA. Ap ESEMPIO, §!
POTREBBE DIPINGERE, SMAL-
TARE, VERNICIARE, §!
POTREBBE INVECCHIARE
SPALMANDOLE SOPRA UND
STRATO 0l YOGURT E PONEN-
DOLA PER UNA SETTIMANA
ALL'APERTO. (F16.6)

VARI EFFETTI §I POTREBBERD
OS] OTTENERE MA NON
DIMENTICATE CHE LA SEMPLI-
CE SCULTURA “GREZZA”,
SPESSO, E LA FORMA D'ARTE
PI0 APPREZZATA CHE ESISTE
E PUD ABBELLIRE UNA CASA,
COME UN MUSED, UN
ACQUARID E PERSIND LA
VOSTRA STANZA.

BUONA SCULTURA!
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Come costruire un forno per ceramica
di Dario Fontanesca
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FORNO CON UN BI0ONE METALLICO
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UN SEMPLICE FORNO PUD
ESSERE REALIZZATO €O-
STRUENDO LE PARET! CON
MATTON! REFRATTARI,
OPPURE CON UN BIDONE
bl METALLO (FUSTINI PER
0LI0 DA 25 KG.), ULTE-
RIORE CONSIGLID E QUELLD
bl ISOLARE CON LANA »l
VETRO 0 ALTRO.

1. DISPORRE | VASI
AScuTT! ol ARGILLA $U
DELLE GRIGLIE SOSTENUTE
DAl MATTON! OPPURE, SE
S| USA IL BIDONE, FORARE
DEl BUCH! E FAR PASSARE
DEl TONDIN! bl FERRD PER
SORREGGERE LA GRIGLIA
E VASL

1. COPRIRE | VASI CON
SEGATURA E CHIUDERE
CON UN COPERCHID
METALLICO IL FORNO.

7. PER CUDCERE pARE
FUoCo ALLA SEGATURA
IN ALTO E LASCIARLA
BRUCIARE LENTAMENTE.

O
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4. LA COTTURA CON f' \
SEGATURA PUD DURARE

ANCHE 3 GIORNL

E PREFERIBILE USARE
SEGATURA ASCIVTTA ol
LEGND DURD (QUERCIA 0
CASTAGND) POICHE BRU-
CIA PI0 LENTAMENTE.
LA SEGATURA NON RAG-
GIUNGERA UNA TEMPE-
RATURA SUPERIORE AGLI
800° ¢, MA QUESTA E
SUFFICIENTE A TRASFOR-
MARE LE ARGILLE A
BASSA COTTURA IN
CERAMICA.
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DISPORRE | VASI ASCIUTTI bl ARGILLA Su ;_

DELLE GRIGLIE SOSTENUTE Al MATTONI
E COPRIRE | VASI CON SEGATURA

-——

CON QUESTD PROCED!-
MENTD NON RIUSCIAMOD
Ap OTTENERE CERAMICHE
COLORATE, MA c0-
MUNQUE STATUINE 0
VASI bl COLORE QUASI
NERD 0! ALTRETTANTA
BELLEZZA.

VOLETE APPROFONDIRE
ANCORA »! PIU?

vl BALENA L'IDEA DI
REALIZZARE 0GGETT! IN
CERAMICA?

AVVENTURA STA PREPA-
RANDO UND SPECIALE
PROPRID SULLA CERAMI-
CA, NON MOLLATECIE '

VEDRETE! (HIUDERE CON UN COPERCHIO METALLICD IL FORND
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Cﬁ;u ;:zrtrina rofante ©

Cosa Occorre. e spiedine lango
resrhente
un prattine da ferta
di eartone colorate

un tappe di .ruilhl’rw

P dami -:M'ta.
5 tapps di rugdhera aﬂgﬁ .
peT Luﬁtxf q b o F puntime eolorate

Tasfr iz colorat: Q

peEEs di carfoneins caolla wimilica

""" Vo skoffe colorate C)/;/
! pilzatrce L%% ferbics

Per prima cosa infilzate
cen) lo spiedineil pragbe, Q
farﬂn&ﬂ atténzione a bucarle
erattamente al centre
Succtsrivamente allardate il buce
atutandevi coq la punts
di una matita.

Infilzate pei le spiedine
nel buracciolo di damigiana O
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_, adesso prendete un furacciolo

& & bottigha e snfilsatelo

alle spiedime.

Attents a2 nen rempere le spiedims!

Prendete 1 duf Nastrim: colorats
e attaccatel: alla remmita 7
&Eﬂafiﬂ:fiﬁl}a utilizzande Al
ula punkina. /
Prima di atbaccarl miruratels

la Puﬂﬁil}a de<-e 'ﬁr’afi%f er]i
esatfamente a meta de
lallfhﬂm

-
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a lere

Cen la pimzatrice attaccate
le estremit.  der nastrm:
al piatte di cartone

fate atbteynzrene’
il piatte mem deve foccare ——
la base d;i sudhere e deve Q{:

Brreree Par’allﬂ a alla stessa




Perfetfo!

Ci maneane sole 1 pupaznzeths
Preendete ¢l altri quattro O
tappi di quher*ﬂ e decoratel:

cal carfoneme colerags e com

pezzetts di sheffa.

al pratte uilizrands una goceia O

@ Appiccicate 3 quatbre pupazzz
di eolla wimilica ¢ una putnbina

= X ) de; pupazzi
A - virky dallalte

| Adesse bastadare una spimta al pratibe _
| e Ja giostrina salira e seendera;
' salira e seendera..che forzalll

iut;iliw-ma-n&u compensate € fondine m ramin. O



Un presepio facile facile

di Giorgjo Cusma

Avere delle mani abili non
significa essere sempre impe-
gnati in grossi ed importanti
lavori; ci si pud anche diver-
tire facendo delle cose sem-

plici, destinate magari ad
essere regalate.

Vi propongo la costruzione di
un semplice presepio in legno
(pochi materiali e soltanto un
minimo di abilita manuale)
che si pud decorare con segni
essenziali a pirografo oppure
dipingere con colori acrilici e
vernice. Le figure sono ridot-
te al minimo: la Sacra
Famiglia, il bue e l'asino, un

pastore con la pecora, una
contadina con una galling, i
tre Re che portano doni. C&
anche la capanna con la stella
Cometa, tutto molto stilizza-
to. Le figure vengono rita-
gliate con il traforo e questa
e la parte pill difficile per
quanti non hanno mai lavora-
to con questo attrezzo; vi
assicuro che dopo aver rotto
una decina di lame avrete
capito come si fa ed il tutto
diventera un gioco da ragazzi
(ragazzi svegli, ovviamente!).

PRECAUZIONL: il pirografo e pistola sono alimentati da energia elet-
trica, fate attenzione che i collegamenti siano tutti ben protetti ed isolati;
la punta del pirografo, la parte anteriore della pistola e la colla fusa pos-
sono produrvi ustioni... fate attenzione a come maneggiate gli utensili.
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FIGURE A FOTOCOPIARE INGRANDITE §U LUCIDD

1. RECUPERATE LE TAVOLETTE E LEVI-
GATE LE SUPERFICI SU CUI DISEGNERETE
LE FIGURE.

2. COPIATE LE FIGURE pl QUESTE PAGINE
(00PO AVERLE INGRANDITE CON UNA
FOTOCOPIATRICE) SU CARTA DA LUCIDO.

3. PASSATE cON LA MATITA IL RETRD
DEL LUCIPO, COSi DA OTTENERE UNA
CARTA COPIATIVA.

4. RICALCATE LE FIGURE SUL LEGNO.

5. RIPASSATE | SEGNI, FATTI A MATI-

TA, CON IL PIROGRAFO.

0. SEGATE CON IL TRAFORD LUNGD IL
BORDO ESTERNO DELLE FIGURE.

1. CON LA CARTA VETRATA LEVIGATE
| BORD! DOVE AVETE SEGATO.

8. RIPASSATE | BORDI CON IL PIROGRA-
FO INCLINATO PER LASCIARE TRACCE
PIl LARGHE.

9. ASSEMBLATE LA CAPANNA E LA
STELLA USANDO LA COLLA SILICONICA
(0 IL VINAVIL)

O

O



FIGURE pA FOTOCOPIARE INGRANDITE §U LUCIDD

A QUESTO PUNTD IL LAVORD POTREBBE DIRSI CONCLUSD A MEND CHE NON
VOGLIATE DIPINGERE LE FIGURE: IN QUESTD CASD DIPINGETE CON | COLORI ACRI-
Lict E COMPLETATE L'OPERA PASSANDD UNA MANO bl VERNICE TRASPARENTE SU

TUTT! | LATI DELLA FIGURA MENO CHE SU QUELLD »I APPOGGIO.
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Per avere informazioni sui manuali scout editi dalla Nuova Fiordaliso
potete contattare direttamente la casa editrice tel. 06/68809208 - fax
06/68219757 e-mail editoria@fiordaliso.it
Trovate il catalogo aggiornato in www.fiordaliso.it

Renzo Zanoni, Fare il presepio,

ed. Demetra, 1997.

Un’ottima fonte di documentazione per la
realizzazione dei presepi tradizionali: la
realizzazione del paesaggio, la costruzio-
ne delle statuine, gli impianti elettrici da
utilizzare, ecc. Tutto spiegato nei dettagli
con immagini che illustrano la progres-
sione dei lavori.

Antony Denning, L'intaglio del legno,
Ed. Il Castello, 1994.

Una splendida guida che vi accompagna
passo passo alla realizzazione di splendidi
lavori di intaglio.

D.Carpentier e J.Bachelet,

Tecniche di pittura e decorazione su
vetro, Ed. Il Castello, 1991.

Perché non cimentarsi anche in questa
manualita: non e assolutamente difficile!
Seguendo i suggerimenti degli autori
potrete affrontare i piccoli lavori e poi via
via quelli pitt impegnativi.

Mariarita Macchiavelli, Cartapesta,
Fabbri Editori, 1995

Una guida pratica e colorata (... ha mol-
tissime e belle immagini!) che vi prende
per mano e vi conduce alla scoperta del
mondo affascinante della cartapesta.
Imparerete tutto su questa tecnica e con
la pratica potrete poi fare di tutto!

Donzelli, Munari, Polato, Lavori in
legno, Mondadori, 1994.

Si tratta di un manuale di falegnameria
che oltre a raccontarvi tutto sulle caratte-
ristiche del legno e degli attrezzi da
usare, vi suggerisce un buon numero di
realizzazioni pratiche (mobili, slitte, scac-
chi, ecc,) non facili facili ma comunque
di semplice realizzazione. Un ottimo aiuto
per chi non sa da che parte incominciare.
G.Cristanini Di Fidio, W.Strabello
Bellini, Fare e decorare candele,

ed. Demetra , 1996.

Non esistono solo le bianche candele che
orano le chiese... se ne possono fare di
molte forme e di colori diverse. Se volete
sapere come si fa ma soprattutto FARLE...
questo manuale soddisfera le vostre esi-
genze e vi permettera di realizzarle con
tecniche accessibili, anche nei costi.
G.Bubbico, J.Crous, Arte e tecnica della
ceramica, Demetra, 1997.

E un manuale che vi fa scoprire il mondo
della terra (argilla) lavorata, vi fornisce
esempi di realizzazioni e vi suggerisce
come ottenere opere personali. E una tec-
nica antica che continua pero continua ad
essere praticata per la sua semplicita e
che riesce ancora a donare nuove emo-
zioni in forme e colori.



